	采购详细名称
	要求

	平台功能及技术要求
	提供视频视频融合赋能平台，相关AI算法仓库，GPU服务器，人员协助训练服务等，具体技术要求如下：
①提供视频视频融合赋能平台： 
1. 视频视频融合赋能平台应提供不少于10个授权用户，并提供计算资源、存储资源的统一接入管理与调度能力，智能分析任务的统一管理调度，提供资源编排能力。
2. 视频视频融合赋能平台应具备视频图像智能分析调阅功能，针对自然灾害及生产建设现场的操作场景进行智能分析。
3. 支持对任务中得算法版本进行切换，指定算法版本进行分析。
4. 分析算法需基于统一的智能算法仓库框架，构建对不同业务场景智能算法的统一管理与调度，当有异常情况发生时，能够做到快速响应。
5. 提供事件在视频实时展示能力，支持通过算法分析的事件，叠加在实时视频码流中，在客户端预览时，能够展示算法分析的事件框，事件描述信息。
6. 提供AI算法能力的申请服务，支持AI能力、服务质量、服务范围的的申请，支持能力服务时间的申请，支持服务申请审批管理，支持多级审批。
7. 支持利用点位和算法资源进行算法编排配置，提供场景清单、场景配置、场景编排的能力，提供可视化管理与自动化适配调度能力，支持按照巡航路径进行编排。
8. 提供计算资源的接入管理与调度服务能力，支持云边计算资源多种GPU类型的接入管理，支持跨芯片类型的调度服务。
9. 支持设置规则信息，动态加载AI算法的规则信息，可根据所选算法显示分析区域，屏蔽区域。区域可设定为矩形、多边形、线；支持分析区域和屏蔽区域采用不同颜色区分，支持标识为无法治理；具有全屏快捷键。
10. 提供本级实时视频、在线录像，级联视频等视频的智能的路数≥50路；提供本级图片、级联图片等图片的智能分析并发数量授权，按照20张/秒控制；提供计算资源的接入管理与调度服务能力，支持云边计算资源多种GPU类型的接入管理，支持跨芯片类型的调度服务的GPU调度数量≥10套。
②AI算法仓库：
1. 支持用户自定义快捷入口；支持支持自定义菜单内容。
2. 支持页面元素设置，支持上传页面logo图标、修改网站标题、设置并添加网站外部链接。
3. 支持快速将算法添加至对应的分组标签中，区分显示“已添加算法”和“未添加算法”模块。
4. 支持算法包的管理，支持根据算法名称、分析源类型、来源厂商、计算平台、上架状态、创建时间、目标类型等条件检索，检索出的结果支持分页显示。
5. 支持上传算法包中的算法以及级联算法上架、下架、删除管理，可单个/批量操作。
6. 支持通过视频图像分析技术，对视频中的人体、机动车、非机动车等活动目标进行检测抓拍（其中人脸视频识别≥10路，人体车辆视频抓拍≥10路）。
7. 支持通过图像分析技术，检测出画面中戴安全帽的对象和未戴安全帽的对象，可识别红色、橙色、蓝色、白色、黄色等颜色的安全帽。（其中安全帽佩戴视频检测≥10路）。
8. 包含不少于21个算法，如：徘徊侦测,室内人员攀高检测,室内肢体冲突检测,室内人员倒地检测,区域入侵侦测,人群态势分析等（其中行为事件智能视频分析≥10路，吸烟视频检测≥10路）。
9. 支持用户所在部门基础信息的增删改查、导入、导出等功能，支持用户信息的增删改查、导入、导出。
10. 支持用户安全管理，可绑定用户mac地址及IP，可自行修改用户密码或者管理员重置密码。
11. 支持自定义新增策略，对用户自定义的策略进行管理，包含了新增、删除、修改、查看详情、复制以及快速查看对应策略回溯页面内容(其中支持用户在策略编排中可运行的策略数量≥2套)。
12. 支持对单个或者多个事件元件进行批量的消息队列的修改，可节省修改的时间。
13. 支持事件全溯源功能：主要展示各个经过策略处理后的事件，能够详细展示事件经过策略处理的链路，事件最终被拦截还是输出，针对拦截事件展示拦截的元件以及拦截的原因。
14. 支持根据策略回溯中的数据结果，进行策略调优处理，利用同一份数据可执行多个策略，可选择最优的策略进行使用。
15. 支持图表化展示策略相关的数据，展示过滤率、校准率等，统计出策略在事件流转过程中所起的作用。
③GPU服务器资源：
1. 嵌入式智能分析主机，19英寸标准机箱，支持≥8块SATA接口硬盘，支持硬盘热插拔，支持RAID0、1、5、6、10，支持全局热备盘。
2. 支持≥32路H.264、H.265视频流混合接入，输入带宽≥320M，支持4K高清网络视频的接入、存储、预览和回放，支持≥16路1080P视频解码。
3. 支持预览的单窗口轮巡，设备支持在多画面的固定窗口上进行轮巡预览，其他预览窗口不轮巡。
4. 支持预览时对实时视频流进行手动打标签，通过标签检索可以检索到相关的录像片段。
5. 支持在告警断网续传功能启用后，支持告警事件在NVR断网恢复后继续向中心平台发送，断网时间段内的告警事件不丢失。
6. 支持AI规则类型支持区域目标异常状态检测、跨线目标检测、区域交叠比异常检测、组合规则、全分析规则、跨线目标统计、区域目标数统计、区域交叠比统计。AI规则参数支持持续时间、报警间隔，最大报警数量、尺寸过滤、静止过滤、运动过滤、灵敏度、置信度。
7. 支持接入普通IPC，支持在预览画面中展示智能信息，支持实时展示目标对象，目标属性，目标置信度，目标ID，目标位置框信息，并且智能信息能够紧跟目标移动；预览画面中展示智能信息颜色可配置，字体大小可配置。
8. GPU服务器应具有≥2个HDMI接口、≥2个VGA接口，具有≥2个千兆网口、≥2个USB接口、≥1个eSATA接口、≥16路报警输入、≥4路报警输出。
④人员协助训练服务：
1.协助对象：采购方指定技术人员。
2.协助内容：包括但不限于视频 AI 的基本概念和原理、视频AI算法以及最新的AI模型等。
（1）数据处理方面：涵盖视频数据的采集、清洗、标注和预处理等环节。协助采购方技术人员学习开展如何有效地管理和处理大规模的视频数据，为模型训练提供高质量的数据支持。
（2）模型训练与优化方面：详细讲解视频 AI 模型的训练过程，包括训练策略、参数调整、损失函数的选择等。
（3）实际案例分析：通过实际的视频 AI 项目分析案例，让采购方技术人员了解视频AI在不同领域的应用场景和解决方案。协助采购方技术人员训练不少于5个场景的视频AI算法模型。
3.协助采购方技术人员学习训练所完成的有关AI算法，AI视频分析服务模型归采购方所有。

	服务要求
	1、 建设工期：合同签订后1个月内完成平台实施、部署安装、测试、集成及数据采集，并移交成品算法及有关过程文档资料（附件2：信息化对外合作项目成果资料移交清单）。
2、 协助训练服务：提供不少于1名专业技术人员协助指导采购方技术人员开展AI训练，指导服务时间不少于3个月。
3、 质保期：质保期为验收合格后一年，提供的系统我方具有使用权限，若系统出现故障，应向我方提供技术支持，保障系统正常使用。
4、 项目过程中需服从我方项目管理以及技术要求，同时按照我方测试结果进行修改，至达到我方要求。
5、 售后响应时间：供应商必须承诺在一年内，向用户提供7×24小时技术支持与5×8小时远程服务。对系统故障的响应时间不超过2小时，解决问题时间不超过8小时。
6、 质量及验收：采购方根据国家有关规定、招标文件、供应商的投标文件以及合同约定的内容和验收标准进行验收。验收情况作为支付货款的依据。如有质疑，以相关质量技术检验检测机构的检验结果为准，如产生检验费用，则该费用由过失方承担。
7、 采购方有权对供应商提供的服务进行定期考评。
8、 未经采购方书面许可，供应商不得向任何第三方披露项目相关信息，不得将保密资料的部分或全部用于本协议及具体合同/订单约定事项以外的其他用途。供应商有义务对保密资料采取不低于对其本身商业秘密所采取的保护手段予以保护。对于供应商在合同签订及履行过程中依法获得的个人信息和重要数据，供应商应当依法在境内存储，且不得向境外提供。
9、 供应商提供的非定制化的产品应具备相关网络安全认证。供应商提供的产品/服务不得存在高危漏洞，不得使用高风险组件，不得依托高风险服务，不得存在弱口令和同口令问题，不得明文传输、存储敏感数据，不得交换无签名认证的数据等问题。供应商应无条件修复新发现的网络安全漏洞并配合采购方保留采取相关追责措施的权利。
10、 供应商保证所提供的服务的所有权完全属于采购方且无任何抵押、查封等产权瑕疵。如有产权瑕疵的，供应商应负担由此而产生的一切损失。
11、 供应商应保证所提供的服务或其任何一部分均不会侵犯任何第三方的专利权、商标权或著作权。并且未与采购方协商，供应商不得擅自开展与项目相关的软件著作权申报、奖项申报等工作。
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